% Colégio Militar de Brasilia

INFORMATIVO N° 107/2025
3° DESAFIO LIGA JOVEM/2025

A 3" Edigdo do Desafio Liga Jovem (DLJ) é uma competi¢do nacional, de carater educacional,

promovida pelo SEBRAE, realizada por meio do Instituto Ideias de Futuro, com o objetivo de:

I - Desenvolver e fortalecer competéncias e atitudes empreendedoras nos estudantes participantes e
nos seus respectivos professores orientadores, por meio de atividades dinamicas que trabalham a
criatividade, inovagdo, organizagdo, planejamento, responsabilidade, lideranga, colaboracdo, visdo de
futuro, a assungdo de riscos, resiliéncia e a curiosidade cientifica - competéncias todas presentes na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC);

IT - Promover a educacao e a cultura empreendedoras;

IIT - Gerar e dar visibilidade as solugdes desenvolvidas pelos estudantes participantes que podem ser
uteis a sociedade.

A 3" Edigdo do Desafio Liga Jovem é uma competigio de introdugdo ao Empreendedorismo com uso
de tecnologia, digital ou analdgica, em formato de competicdo, em que os estudantes criam uma solucao
transformadora, envolvendo ferramentas tecnolégicas, como aplicativo, site, jogo fisico ou eletrdnico, redes
sociais, plataforma, metodologias ou outras tecnologias de produgdo e/ou fabricagdo, para resolver um
problema de sua escola e/ou comunidade.

Conheca o DLJ no Youtube.

1. SOBRE O 3° DESAFIO LIGA JOVEM
a. O Colégio Militar de Brasilia participara nas seguintes categorias:
1) 8° e 9° anos do Ensino Fundamental; e
2) Ensino Médio (1°, 2° e 3° anos).
b. As equipes podem ser formadas com alunos de anos diferentes, porém dentro de cada categoria.

c. Os participantes sao responsaveis por escolher a categoria correta no momento da inscrigao.

2. INSCRICAO/PARTICIPACAO
a. As inscri¢des sdo gratuitas para todos os participantes e devem ser realizadas pelo site oficial
www.desafioligajovem.com.br, por meio do preenchimento de todos os campos obrigatdrios.

b. As inscrigdes estardo abertas at¢ 30 de junho de 2025, até as 20:00 (horario de Brasilia),

podendo ser prorrogada ou encerrada a critério dos organizadores.

c. A equipe devera ser criada no momento da inscri¢do, sendo inserida no sistema por um membro
da equipe (estudante), que ficara responsavel por enviar o convite ou cddigo da equipe para os demais

membros que precisam preencher seus cadastros individualmente.


https://www.youtube.com/watch?v=ZexW9qsThpY
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d. As equipes devem ter no minimo 2 € no maximo 5 integrantes da mesma instituicao de ensino
e um professor orientador para a equipe estar valida para participar do Desafio. Cada aluno(a) s6 pode
participar de uma unica equipe e categoria.
e. Para participagdo do CMB, havera somente 01 (um) Professor Orientador. Seguem os dados:
1) Nome completo: DORIAN CERQUEIRA DE SOUZA;
2) E-mail: coordenacaoprojetospedagogicos@cmb.eb.mil.br.
3) O professor ja se encontra cadastrado na plataforma do 3° Desafio Liga Jovem.
f. Para participagdo dos alunos, ¢ importante:

1. entrar no site do 3° Desafio Liga Jovem;

2. realizar a leitura do Regulamento do 3° Desafio Liga Jovem (Clique aqui), principalmente

para ter conhecimento do cronograma e dos procedimentos de participacao.
g. Para que os participantes menores de 18 anos possam participar do Desafio Liga Jovem, ¢
obrigatério que, no momento da inscricdo, seja fornecido o contato de seu responsavel legal. O
fornecimento deste contato sera interpretado como concordancia do responsavel com as regras da

competicdo, sendo este um requisito para que o menor seja elegivel para receber quaisquer beneficios.

3. PRESCRICOES DIVERSAS
Cabe ressaltar que as inscri¢des devem ser realizadas diretamente no site do 3° DESAFIO LIGA

JOVEM.

A montagem das equipes ¢ de responsabilidade dos alunos, dentro do regulamento.

O Professor orientador poderéd solicitar a mudanca do nome da equipe, caso seja preciso. A
orientagdo ¢ denominar a equipe dentro dos valores da Familia Garanca.

Para conhecer melhor as atividades do 3° DLJ, havera uma reunido online nas seguintes
condicoes:

- Data: 12 de junho de 2025 (Vagas limitadas);

- Horario: 19h15min as 20h30min;

- Plataforma: Google Meet;

- Linke de acesso: https://meet.google.com/oqt-zywz-nri.

Se vocé tem vontade de transformar sua escola ou comunidade com ideias criativas, inovadoras e
com o uso da tecnologia, esse é o seu momento!

Monte sua equipe, escolha um bom desafio e inscreva-se no 3° DESAFIO LIGA JOVEM!

Mostre que os alunos do CMB tém visao de futuro, espirito de liderancga e atitude empreendedora!
Participe, inove, surpreenda!

O futuro comega com uma boa ideia — e ela pode ser a sua!


https://www.desafioligajovem.com.br/
https://drive.google.com/file/d/1YVjzj5vZDCMw9F1Ds4j6iy3J1wxDudcN/view
https://www.desafioligajovem.com.br/
https://www.desafioligajovem.com.br/
https://www.desafioligajovem.com.br/
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Para maiores esclarecimentos, entrar em contato com a Coordenagdo de Projetos Pedagdgicos:

coordenacaoprojetospedagogicos@cmb.eb.mil.br.

ZUM ZARAVALHO!

Brasilia, 10 de junho de 2025.

THALES MOTA DE ALENCAR - Coronel
Comandante e Diretor de Ensino do Colégio Militar de Brasilia



